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Qu’est-ce qu’un patron ?
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____________________________________________________________________________________________________________________________

' « Each pattern describes a problem which occurs over and over again in

. our environment, and then describes the core of the solution to that
problem, in such a way that you can use this solution a million times
over, without ever doing it the same way twice. »

(Alexander C., A4 pattern language: Towns/Buildings/Construction, 1977)

' Nom

- Probleme

» Exemple de solution
' Solution genérique



———————————————————————————————————————————————————————————

= Traiter de la méme

~ maniére des objets |
individuels et des
compositions
d’objets.

Addressable
resource




Composite
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Component

Operation()
Add(Component)
Remove(Component)
GetChild(int)

Leaf Composite

Operation() Operation()
Add(Component)
Remove(Component
GetChild(int)

For all ¢ in children
c.Operation()



Bridge (ou handle/body)

= Découpler une |

 abstraction de son 1
implémentation de :
sorte que les deux
puissent évoluer (y |
compris €tre i
spécialises) :
indépendamment.




Bridge (ou handle/body)
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Abstraction Implementor

Operation() imp.Operationimp() Operationimp()

RefinedAbstraction

ConcretelmplementorB | ConcretelmplementorA

Operationimp() Operationimp()



= Laisser des sous-

 classes décider de
la classe a
Instancier.




Factory

AbstractFactory AbstractProduct

createProduct(params)

ConcreteFactory

createProduct(params) ConcreteProduct







Observer

= Mettre a jour :
 automatiquement © O
tous les objets qui | Q )
dépendent d’un !
objet quand celui-ci
est modifie. |

@,

______________________________________________________________



Observer
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observers *

‘ Observer

Observable

addObserver() update(Observable)
deleteObserver()
notifyObservers()
For all o in observers
o.update(this)

ConcreteObservable ConcreteObserver

getXYZ()

setXYZ() update(Observable)

observable.getXYZ()



Patrons de conception : Que peut-on en attendre ?
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____________________________________________________________________________________________________________________________

= Une aide a la conception objet
" Des mots pour le dire
= Un langage partagé

= Des orientations pour le « refactoring »
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